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ASJ

3 ET "HOP" 7 ET "TAC
A partir de : 9 ans Effectif +/- : 3 à 15 joueurs
Durée : au moins 10 minutes Lieu : petite salle
Intérêts : écoute - réflexe - connaissance
Conseils

sécurité : -

Matériel : aucun
Déroulement /

Règles :
But du jeu : énoncer une suite de chiffres dans laquelle les trois

sont remplacés par « hop ».
les joueurs sont en cercle le premier dit « 1 », son voisin dit : « 2 »

est celui qui suit dit : « hop ! »… Les 3 sont remplacés par le son "hop".
tous les multiples de 3 sont remplacés par : « hop »,
tous les nombres contenant le chiffre trois sont également remplacés

par « hop ». (6,9, 12,15… 13, 23,33, 30,31…)
si un joueur se trompent-ils à un garage et le compteur repart à zéro.

Variante : on peut remplacer le chiffre 7 par le son « tac ». même chose avec les multiples et
les nombres contenant le chiffre sept.

Pour les plus jeunes, on peut décider de ne garder que les nombres où figure le
chiffre trois. (Trois, 13,23, 30,33…).

Conseil : -
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