
Animer : ESAPCE JEUX – SPECIAL JEUX d’INTERIEUR :

© Association Service Jeunesse Tél. / Fax : 03 21 29 11 05 GSM : 06 222 78 666 www.servicejeunesse.asso.fr

1

ASJ

A RETENIR ET REDIRE SANS RIRE
A partir de

: 7 ans Effectif +/- : 3 joueurs minimum

Durée : au moins 5 minutes Lieu : intérieur/extérieure
Intérêts : articulation - mémorisation
Conseils

sécurité : -

Matériel : aucun
Déroulement

/ Règles :
But du jeu : retenir et répéter une phrase sans se tromper.
Phonétiquement, certaines phrases peuvent être totalement

incompréhensibles, il faudra donc les dire mot par mot en expliquant leur sens :
j'ai trop tôt cru.
Si 6 scies scient 6 cigares, 606 scie scient 606 cigares...
Ton thé t'a-t-il ôté ta toue....
les chemises de l'archiduchesse sont-elles sèches ou archi-sèches ?
trois gros rats gris dans trois trous creux....
Un bon gros gras bras blanc....
6 gros escargots grelottent et on la grippe...
si mon tonton tond ton tonton ton tonton sera tondu…
Bonjour Mme sans-souci, combien ces six saucissons-ci ? ces six sous

ces six saucissons-ci et c'est sept sous ces sept saucisson là. merci Mme sans-
souci, je prends ces six saucissons-ci, sans ces sept saucissons-là !

trois prises de tortue sur trois toits gris…
Pas de riz, t reposas de rats ; tas de riz tentant, tas de rats tentés. Ta

de rats tentés tenta tas de riz tentant.
Si ta tarte Tatin a tant atteint ta tante à Tain, ta tante atteinte attend

ton thym.
Variante : -
Conseil : -
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