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ASJ

DEVINEZ MON
MAGASIN

Ambiance relativement calme

A partir de
: 6 ans Effectif +/- : 12 au minimum

Durée : 15 min Lieu : intérieur / extérieur
Intérêts : se mettre à l'écoute des autres - exercer sa capacité de déduction
Conseils

sécurité : -

Matériel : aucun
Déroulemen

t / Règles :
Préparation / installation : aucune préparation - installez les joueurs en cercle ou

en demi-cercle.
Déroulement :  le  joueur  doit  trouver  un  type  de  magasin  à  partir  des  noms  de

produits qui sont criés par les autres joueurs. Les joueurs sont assis en cercle. Un
volontaire est éloigné hors de portée de voix. Les autres joueurs se mettent alors
d'accord sur un type de commerce. Chacun choisit un produit qui est habituellement
en vente dans le magasin.

On rappelle le joueur mis à l'écart. Au signal de l'animateur, tous les joueurs crient
ensemble le nom de leurs produits respectifs.

Au second signal,  tout le monde se tait immédiatement.  Le joueur doit deviner de
quel  magasin il  s'agit.  S'il  n'y arrive pas,  on recommence à crier les noms autant de
fois que nécessaire.

Animation : le signal doit être déterminé par le meneur. Inutile de faire un signal
sonore préféré les signaux visuels.

Les outils : -
Variante(s)

:
Au lieu de dire le nom du produit, chacun dessine au feutre sur une feuille de papier.
Remplacer les magasins par une autre catégorie de mots : « deviner mon moyen de

transport ? mon sport favori ? Ma région ?… »
Conseil(s) : -
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