. ESPACE JEUX - SPECIAL JEUX EXPRESS

LE JEU DES PIRATES

A partir de : 10 ans Effectif +/- : 15

Durée : 10 mn Lieu : Intérieur / Extérieur

Intéréts : Concentration sur les infos sonores - Développer |'esprit d'équipe - écoute.

’Con.sct.lls Attention au périmétre - les enfants ne doivent pas s'éloigner...

securite :

Matériel : Bandeaux pour les yeux selon le nombre d'enfants.

Un sifflet ou un instrument de musique, ou encore juste le son de la voix.

Déroulement / + But du jeu : reconstituer les équipes en se repérant par rapport

Regles : au signal sonore (son pour communiquer).

+ Former 4 équipes avec une couleur de bandeau différente(en crépon
par exemple),
+  Choisir un son pour communiquer,
4+  Bander les yeux de tous les joueurs (pirates),
+ Disperser les petits pirates,
Variante : En piscine les émetteurs se trouvent sur un bord, les pirates sur l'autre.
En nageant sur le dos, les nageurs pirates, doivent rejoindre le chef de leur équipe
(celui qui se trouve de l'autre c6té du bassin) sans se retourner.
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