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. ESPACE JEUX - SPECIAL JEUX EXPRESS

LE BATON PETRIFIANT
6 ans Effectif +/- : 10 minimum

au moins 10 minutes Lieu : intérieur/extérieur
rapidité - adresse - coopération entre joueurs

1 baton, 1 foulard, 1 sifflet

+ but du jeu : se passer un bdton de main en main en essayant de ne
pas le détenir lors du coup de sifflet.

+ Former un cercle avec les participants qui se tiennent debout, au coude a
coude.

+  Au centre du cercle, un volontaire, dont les yeux sont bandés, regoit un
sifflet.

+ Les joueurs doivent se passer de main en main un baton qui fera le tour
du cercle. Tout joueur qui refuse de saisir le baton ou qui le laisse tomber au
moment du coup de sifflet est éliminé. Un joueur éliminé restera a sa place en
mettant les mains dans le dos. Le jeu se poursuit, mais la distance entre les
joueurs restants devient plus grande.

Plutét que d'éliminer le joueur possédant le bdton au moment du signal, on peut lui
demander de venir au centre du cercle mimer une action utilisant le bdton comme
accessoire. Une fois le mime identifié par le groupe, le joueur reprend sa place dans le
Jeu.

Avec des petits, il est préférable d'utiliser un ballon.

Par souci de sécurité, il est préférable que le bateau soit toujours tenu verticalement
et a demain.
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