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ESAPCE JEUX - SPECIAL JEUX d'INTERIELR =

LES MOTS A SUIVRE
10 ans Effectif +/- : 8 minimum

au moins 15 minutes Lieu :
explorer son vocabulaire - trouver rapidement une solution logique

une grande feuille de papier et un marqueur par équipe, ruban adhésif.

+ but du jeu :les membres de chaque équipe se relaient pour ajouter
un mot et former une phrase cohérente.

+ On accroche au mur autant de grandes feuilles de papier qu'il y a
d'équipes. Sur chacune des feuilles est écrit un mot permettant de commencer
une phrase. On peut choisir des mots plus compliqués pour s'adapter au niveau
des équipes.

+  On forme des équipes comportant le méme nombre de joueurs (au moins
4). Elles sont placées en files indiennes, le dos tourné aux feuilles de papier.

+  Ausignal de I'animateur, le premier de chaque équipe se retourne, court
vers la feuille de son équipe et inscrit un mot qui doit avoir un rapport logique
avec le premier. Il raméne le marqueur au second de |'équipe.

+  Celui-ci cours a son tour vers la feuille pour y inscrire un troisiéme mot,
et ainsi de suite jusqu'a ce que tous les membres de |'équipe soit passés.

+ L'équipe gagnante est celle qui réussit le plus vite a former une phrase
cohérente.

on peut imposer un theme par équipe.
on peut démarrer la page vierge.
les joueurs qui attendent d'écrire leur motion le panneau doive rester le dos tourné

au mur.
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