ESAPCE JEUX - SPECIAL JEUX d'INTERIELR =

LUT EST TELLE

A partir de 10 ans Effectif +/- : 3 joueurs minimum
Durée : au moins 5 minutes Lieu : intérieur
Intéréts : déduction - stratégie
Conseils
sécurité : )
Matériel : aucun
Déroulemen 4+ But du jeu : trouver 2 objets souvent associés, dont |'un est
t / Regles : masculin et I'autre féminin.
#+ Un joueur sort pendant que ses camarades choisissent 2 objets. Le
joueur entre et va poser des questions pour définir quels sont ces objets.
+ Exemple: question : « dans quel lieu trouve-t-on le plus souvent lui et elle
? » réponse : « dans un tiroir ou sur une table. » - question : « quel est le
caractére de lui et elle ? » réponse : « lui est plutét tranchant, et elle piquante.
» - Question : « de quelles matiéres sont composés lui et elle ? » - Réponse : « la
plupart du temps lui et elle sont en métal. » - affirmation : « /a réponse est : le
couteau et la fourchette. »
4+ Quelques idées : le marteau et I'enclume, le renard et la cigogne, le stylo
et la plume, la chaussure pied, la montre et un poignet, la bouteille et le verre, la
serviette et le savon, la brosse a dents et le dentifrice...
Variante : -
Conseil : -
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