ESAPCE JEUX - SPECIAL JEUX d'INTERIELR =

MOTS A DOS
A partir de :  7ans Effectif +/- : 5 joueurs minimum
Durée : au moins 10 minutes Lieu : intérieure/extérieure
Intéréts : concentration - dextérité
’Con.s?lls idéale dans une file d'attente
securite :
Matériel : aucun
Déroulement 4+ Butf du jeu : devinez les lettres, puis le mot, ou une courte phrase
/ Regles : écrite lettre par lettre dans le dos.

4+ Les joueurs sont en colonne, dans une file d'attente par exemple.
L'animateur qui se trouve a la queue, choisi un mot ou une courte phrase a
transmettre au premier de la colonne.

#+ Pour ce faire I'animateur dessine la lettre sur le dos de celui qui le
précede qui lui-méme va transmettre cette lettre a celui qui le précede etc.
jusqu'a arriver au premier de la file.

4+ Le premier de la file doit retenir foutes les lettres qui lui seront
transmises pour ensuite donnher le mot ou la courte phrase a haute voix.

Variante : Accélérer la cadence
Dessiner plusieurs lettres a la fois dans le dos de celui qui hous précéde.
Dessiner les lettres les unes apres les autres sans marquer de pause.
Conseil : ce jeu doit s'effectuer dans le silence. Il n'est pas autorisé de transmettre les
lettres en parlant.
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