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ASJ

LES MOTS A
CROCHETS

Ambiance assez dynamique

A partir de
: 9 ans Effectif +/- : 12 au minimum

Durée : 15 min Lieu : intérieur / extérieur
Intérêts : réflexion - vivacité - vocabulaire
Conseils

sécurité : -

Matériel : aucun
Déroulement

/ Règles :
Préparation / installation : aucune préparation est nécessaire
Déroulement : les joueurs se transmettent des mots différents en reprenant à

chaque fois la dernière syllabe du mot précédent.
L'animateur et tous les joueurs sont assis en cercle.
L'animateur lance un mot, par exemple : « mérite », en regardant son voisin de

droite. Il doit immédiatement trouver un mot commençant phonétiquement par la
finale du mot précédent. Il interpelle à son tour son voisin de droite en lui disant par
exemple : «Italie ».

Ce dernier répond :  «  litière  !  »… Et ainsi de suite jusqu'au dernier joueur :
herbivore, vorace, asticots, couru, hurluberlu, lucioles.

Animation : conserver une bonne dynamique du jeu.
Les outils : -
Variante(s) : On peut interdire les noms propres, les verbes ou les adjectifs etc. en fonction de

l'âge des enfants.
Conseil(s) : Trouver des gages permettant aux joueurs d'avoir plusieurs chances avant d'être

éliminé.
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