e OPEGIAL JEUX d'EAL <

PLEIN DE BAUDRUCHE Avec |'eau
] A partir de 10 ans Effectif +/- : 10 au minimum

Durée : 05 min Lieu : Extérieur

Intéréts : Stratégie, dextérité, gestion des ressources, alliances...

Conseil . .

,onsetis Attention aux surfaces glissantes.
securite :

Matériel : Texte

Déroulement + But du jeu : asperger le maximum de joueurs en évitant d'étre soi-
/ Regles : méme arrosé.

4+  chaque joueur va remplir son ballon d'eau de maniére égale.

4+  Au signal de départ chacun tente d'arroser un adversaire en pressant
son propre ballon de baudruche.

4+  Est déclaré hors-jeu le premier joueur a ne plus avoir une seule goutte
do dans son ballon. Il faut donc économiser |'eau en serrant plus ou moins fort
I'orifice de la vessie de caoutchouc. Le gagnant est celui qui, jusqu'au bout,
gardera un peu d'eau dans son ballon... Et le plus trempé sera le joyeux perdant.

Variante : -

Conseil : Etre clair sur les régles et les modalités pour éviter que le jeu ne parte en bataille
d'eau inorganisée.
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