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ASJ

LE RADEAU DE LA
MEDUSE

Ambiance...

A partir de
: 8 ans Effectif +/- : 12 au minimum

Durée : 5 min Lieu : intérieur/extérieure
Intérêts : Ecoute - coopération - déduction - rapidité - orientation
Conseils

sécurité : -

Matériel : 1 grande feuille de papier ou de nappe - un foulard permettant de bander les yeux
Déroulement

/ Règles :
But du jeu : protéger son radeau des requins.
Préparation / installation : les joueurs sont assis en cercle, au centre du cercle, se

trouve un joueur qui a les yeux bandés. Il est a genoux sur une feuille de papier assez
grande qui représente le radeau.

Déroulement : les autres joueurs sont des requins, en un temps donné, un par un, au
"top" du meneur, ils doivent approcher le radeau pour tenter d'en prendre un
morceau (arracher un bout de la feuille) sans se faire toucher par la méduse.

La  méduse,  les  yeux  bandés,  repère  ses  assaillants  par  le  bruit  qu'ils  peuvent
occasionner lors de leur déplacement.

Animation : en fonction de la tranche d'âge, envoyer au maximum 1 à 2 requins en
même temps.

Les outils : -
Variante(s) : Dans un jeu en équipe, on peut mettre 2 radeaux et 2 méduses est envoyer les

équipes adverses pour tenter de faire couler les méduses.
Conseil(s) : Veiller à ce que les équipes gardent leur calme ou autoriser les joueurs de l'équipe

de la méduse à faire des bruits pour qu'elle puisse s'orienter vers son assaillant. (Pas
le droit de parler).
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