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LE TAPE CHAISE
A partir de

: 8 ans Effectif +/- : 5

Durée : 15 mn Lieu : Salle de taille moyenne
Intérêts : apprendre les prénoms des membres du groupe,

réagir immédiatement à une situation imprévue.
Conseils

sécurité :
Matériel : une chaise par joueur
Déroulement

/ Règles :
but du jeu : deux joueurs se trouvent en concurrence pour occuper

la même chaise laissée vide par un précédent joueur.
Le groupe s'assoit en cercle sur des chaises. On désigne un joueur A

pour venir au centre.
Le joueur B, celui qui se trouve avec une place libre à sa gauche, doit

taper sur cette chaise en criant le prénom d'un joueur C qui se trouve quelque
part dans le cercle.

Le concurrent C se précipite pour occuper la chaise vide sur laquelle on
vient de taper.

Le joueur A, au centre, doit alors se dépêcher d'aller s'asseoir sur la
chaise libérée par C, avant que le joueur D, situé à gauche de la chaise, ne tape
dessus en criant le prénom de quelqu'un. Si le joueur A n'y parvient pas, il reste
au milieu du cercle et tente sa chance au tour suivant.

Variante :
Conseil :
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