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 Projet d’Activité : La FETE au VILLAGE :

HIGH SCORE
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Attention cette feuille pour être validée, ne doit comporter ni faute, ni rature….

COMPTAGE DES POINTS SUR LES LIGNES – LES COLONES – LES DIGONALES :

Soit X ou Y un chiffre, ou un nombre donné entre  et 2 et 12, si en compte :

XX 






= 1 point

XXX






= 3 points

XXXX






= 5 points

XXYY






= 3 points

Petit Suite 
6, 7, 8, 9, 10 (Avec 7)


= 8 points

Grande Suite 
2, 3, 4, 5, 6 (Sans 7)


= 10 points 

Règle du jeu : 

But du jeu : marquer le plus de points possible en plaçant astucieusement dans la grille les chiffres données par les lancés de dés successifs
Déroulement : 

L’animateur du jeu jette 2 dès à 6 face et les joueurs, à qui on aura remis (individuellement ou par équipe) la grille ci-dessous doivent placer le score des deux dés dans la grille. 

Ils placent ce score où ils veulent dans la grille avant que e le lancer de dés suivant. 

Une fois placé dans la grille le chiffre ne pourra pas être déplacé.

Procéder à 25 lancés de dés. 

Exemple : 

	8
	10
	12
	2
	10

	9
	9
	9
	2
	7

	11
	6
	6
	5
	7

	3
	8
	9
	7
	10

	6
	4
	3
	2
	5




Famille : ______________________________________





Score Final : 





Score Final : 31
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